Гра та механизми
· КФОР

· СЕРБИЯ

· Цигани

КФОР:

Задачи КФОР:

Забрати документи на блок пості ворога і перенести свого блок посту. (Один документ за ходку на всю команду)

Що робити як:

· Грався вбивають з документом? : рвется документ на місти.

· Гравец пренис на свій болкпост? : скідає в «банк»

Додоткове завдання КФОР:

Забрати 3 корони з музей ворога і доставити до свій блокпост. (по однеї корони за раз і за ходку на всю команду)

Що робити як:

· Грався вбивають з документом? : кидаєтся документ на місти смерти (можна підібрати пізніше)

· Гравец пренис на свій болкпост? : скідає в «банк»

СЕРБИЯ:

Задачи СЕРБІЇ:

Забрати документи на блок пості ворога і перенести свого блок посту. (Один документ за ходку на всю команду)

Що робити як:

· Грався вбивають з документом? : рвется документ на місти.

· Гравец пренис на свій болкпост? : скідає в «банк»

Додоткове завдання СЕРБІЇ:

Забрати 3 документа з штаба КФОР і доставити до свій блокпост. (по одному документу за раз і за ходку на всю команду)

Що робити як:

· Грався вбивають з документом? : кидаєтся документ на місти смерти (можна підібрати пізніше)

· Гравец пренис на свій болкпост? : скідає в «банк»

Правила для КФОР / СЕРБИЯ між собою:

Через кордон неможна стриляти в ворога.

Пересикати можна в любії точки кордона. Тілке гравец пересикае то автоматично стає ворогом.

В мертвяку седити 5хв (для тих хто немає фото) / автоматично respawn (для тих хто має фото на паспорт)
Якшо в грався попали то він стає на місти і рахує до 30 голосно і повілно, після чого він може іти в мертвяк, якшо не дораховавши до 30 і до нюго підішов ворог і доторкався до нойго то він вимушин відати свій паспорт і автоматично іде до мертвяк без паспорта.

Якшо гравец заходе до мервяк без паспорта то він вимуши седити там цілих 15 хв, після чого він іде до перехідні лінії кордона шоб забрати свій паспорт. Якшо там його нема то він вимушин буде почикати до появи паспорта максімум 20хв від момента потрапляна до мертвяка, якшо більш 20хв: сконтактовати організатора шоб він преняв міри.
Гравец які забрав паспорт має передати віднести або відати іншому гравцю шоб віднес до кордона і там на лінії кордона (перехідна зона)  поставити його, і то як швидше як можно (бажано в 15хв) більше чим 20хв затримки в передачи пасспорта буде санкції на команду в розміри -1 бала (кожна додаткова 5хв після 20хв штрафуйтся -2 бала).

ЦИГАНИ:

Задачи циган:

Вициганити документи на блок пости або КОРОНИ/ДОКУМЕНТИ КФОР і продати для сторін (по одну штуку за раз на команду)
Що робити як:

· Грався вбивають з документом від блок поста? : рвется документ на місти.

· Грався вбивають з ДОКУМЕНТОМ КФОР / КОРОНИ? : кідає на місти смерти (можна підібрати пізніше)
· Гравец наднувся на ДОКУМЕНТ КФОР / КОРОНУ що робити? : підібрати і продати!!!!!!

Правила для Циган:
Мертвяк цеган на кордони в перехідну зону, respawn через 5хв (для тих хто немає фото).

Цигани не відають свої документи ні кому.

Пересикають цигани тілке в перехідни зони і то предявив документи кожний раз коли ії люба сторона запрошує

Не хто не стриляє в циган покі воні не почали проти законний дії на очі гравців інших команд (кража документів)

Зароблини гроші не скидаються.

Цигани можуть відкрити вогон першими.
Загальні Правила та заборони:

- немона стриляти в мертвяк або від мертвяка в радіюси 5м.
- неможна стриляти через кордон.

- неможна робити засади біля мертвяков.
- неможна ховати документи (блок постів/КФОР) та корони.

- Неможна знишувати КОРОНИ/ДОКУМЕНТИ КФОР.

- Неможна бути маклаудом.
Документи та вартість:

Для КФОР/СЕРБІЇ

- Документи з блок пост: вартість різна зашифрована в код, тобто заберайтся документ на угад, вартість азартна.

- Документи з штаб КФОР / КОРОНИ: 3 Бала/штук.

Вартість продажи документи від циган:
- Документи з блок пост: 100$/штук
- Документи з штаб КФОР / КОРОНИ: 200$/штук

